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Zapytanie ofertowe
Data 13 lipca 2010 roku
ZAMAWIAJACY

Wyzsza Szkota Ekonomii i Innowacji
ul. Melgiewska 7-9, 20-209 lublin

Wszyscy

Zapraszam do zlozenia oferty w postgpowaniu o udzielenie zamowienia na zakup programéw
edukacyjnych w ramach projektu ,,Szkota Kluczowych Kompetencji. Program rozwijania
umiej¢tnosci  ucznidw Szkot Polski Wschodniej” dla uczniéw szkét uczestniczacych
w Projekcie.

Prosz¢ o przedstawienie oferty na nastepujace edukacyjne programy komputerowe
w wersjach pudetkowych:

Nazwa programu edukacyjnego (gry) Ilos¢
1 | Sudoku 5000
2 | Kakuro 5000
3 | Mahjong 5000
4 | Pamig¢ 5000
5 | Postrzeganie 5000
6| Szybkie czytanie 5000

Zamawiajacy dopuszcza mozliwo$¢ realizacji zamowienia na powyzsze programy w wersjach
pakietowych.

Kryteria oceny ofert (w kazdym ocenianym kryterium mozna uzyska¢ maksymalnie 100 pkt
wyliczanych wg wzoru: najkorzystniejsza oferta / oceniana oferta * 100 = ilo$¢ uzyskanych
punktow).

1. Cena

2. Termin realizacji

Ofert¢ Wykonawcy nalezy przesyla¢ na adres Wyzsza Szkota Ekonomii i Innowacji
w Lublinie ul. Melgiewska 7-9, 20-209 Lublin .lub ztozy¢ w siedzibie WSEI w godzinach
8.00-16.00.

Termin skladania ofert uptywa z dniem 20 lipca 2010r., 0 godz. 12.00.

~ KANCLE
Wyzsza Szkota Ekon
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